Recuperacao de pacientes com
a utilizacao de games

Os jogos digitais podem contribuir (e muito) para na
reabilitacdo de pessoas com deficiéncias motoras. E o que
mostra a pesquisa do terapeuta ocupacional formado pela
Universidade Potiguar (RN) Fabio Galvao. 0 seu trabalho,
apresentado no Campus Party Brasil 2012, consiste na
reabilitacao pela realidade virtual.
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De acordo com Galvao, um dos principais campos de atuacao da
Terapia Ocupacional é a Tecnologia Assistiva, que visa criar
uma compensacao fisica (da realidade) para evitar lesdes e
aumentar a seguranca dos pacientes para futuras atividades
“reais”. Isso sO é possivel por conta da Reabilitacao Virtual,
que pode ser de dois tipos: imersiva (com a utilizacao de
capacetes e luvas) e nao imersiva (utilizando video games
comuns e monitores).
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