Jogo de egressos faz sucesso
no Lisboa Games Week

0 jogo Forgotten Shaft, desenvolvido pelos egressos do Curso
de Jogos Digitais e, atualmente, estudantes de Mestrado em
Design e Desenvolvimento de Jogos Digitais da Universidade da
Beira Interior (UBI) em Portugal, Bruno Lima, Eduardo Galdino
e Rennan Raffaele, foi apresentado na Lisboa Games Week, que
ocorreu nos dias 17 a 20 de novembro. 0 projeto é um dos dez
finalistas da 22 edicao do Prémio PlayStation, que tera o
vencedor anunciado em janeiro de 2017 e, posteriormente, sera
lancado para o PlayStation 4.

“E muito gratificante vermos o nosso trabalho reconhecido por
uma grande empresa. Durante o evento foi fantastico ver as
pessoas se divertirem com algo que nés criamos, acho que né&o
ha nada que pague aquilo que se sente”, assume Bruno Lima.

Varias pessoas passaram pelo espaco destinado a exibicao do
Forgotten Shaft e tiveram a possibilidade de experimentar o
jogo e de votar naquele que mais correspondia as suas
preferéncias, diz Bruno Lima. A votacao do plblico serd também
analisada pelo juri na hora da decisao final.


https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=3213
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=3213
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=3147
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https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?attachment_id=3216
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?attachment_id=3217
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?attachment_id=3218



https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?attachment_id=3219
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https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?attachment_id=3220

0 projeto Forgotten Shaft é um jogo que utiliza a realidade
virtual que mistura elementos de exploracao com puzzle,
sistema de stealth e graficos realistas para proporcionar
desafios e uma grande experiéncia imersiva ao jogador.

Para saber mais do projeto acesse: www.urbi.ubi.pt


http://www.urbi.ubi.pt/pag/16020#sthash.pAsD6qf0.dpuf

