Anthony Lins assume a

coordenacao de Jogos Digitais
da Unicap
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Professor Anthony Lins assume coordenacao do Curso de Jogos
Digitais

0 professor Anthony Lins é o novo coordenador do curso de
Jogos Digitais da Catdlica. “Fiquei muito feliz pelo
reconhecimento da Universidade. Tenho uma parceria de anos com
o professor Breno Carvalho nessa batalha para sempre melhorar
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0 curso. Nao deixa de ser um grande desafio dar continuidade a
este trabalho tao bem feito”.

0 foco nas parcerias tem sido
uma receita de sucesso no curso
e é€ 0o que Anthony promete
intensificar. Uma dessas
parcerias é com a empresa norte
americana Nvidia, especializada
no desenvolvimento de
processadores de alto desempenho
e também em placas de video para
celulares e notebooks. “Estamos em dialogo para aperfeicgoar o
capital humano desta corporacao e fazer da Catdédlica um dos
centros de certificacao da empresa, quem sabe o primeiro do
Nordeste”, explica Anthony.

0 ex-coordenador Breno Carvalho deixa a coordenacao e passa a
fazer parte do corpo docente do novo Mestrado Profissional em
Indistria Criativa que promete um intenso dialogo com o curso
de Jogos. “Esse mestrado abre novas linhas de pesquisa para
Jogos Digitais, incluindo ai o Pibic”, ressalta. Anthony
complementa dizendo que as pesquisas sobre jogos desenvolvidas
no mestrado podem ser validadas pela graduacao em Jogos
Digitais. “Sao projetos que precisam ser testados e necessitam
de um feedback para terem a validacao. Vamos trabalhar em mao
dupla”, garante.
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