Modulos (Versao 1)

Primeiro Periodo (Nivel Carga
Basico) Horaria
Teoria da Comunicacao e 60
Percepcao 60
Analise e Producao de Imagem 60
Digital 60
Comunicacao Visual Digital 60
(semi-presencial) 60
Introducao a Web 60
Expressfes Visuais
Portugués Instrumental I
Inglés Aplicado a
Informatica
420
Segundo Periodo (Animacao)
Cognicao Tecnolégica 60
Desenho Instrumental e 60
Vetorial 60
Linguagem para Web 60
Multimidia Basica 60
Animacao em Flash I 60
Estudo dos Jogos (semi- 60
presencial)
Roteiro e Storyboard para
Jogos
420

Terceiro Periodo (Jogos para
Desktop)



https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?page_id=25

Comunicacao Digital I 60
Animacao em Flash II 60
Manipulacao e Pintura 60
Digital 60
Semidética da Midia (semi- 60
presencial) 60
Linguagem Interativa I 60
Arquitetura do Desenho
Som Digital
420
Quarto Periodo (Jogos para
celular)
Comunicacao Digital II 60
Modelagem 3D 60
Edicao Digital 60
Linguagem Interativa II 60
Estudo da Sociedade Digital 60
(semi-presencial) 60
Andlise da Interface 60
Etica e Legislacdo para
Games
420
Quinto Periodo (Tecnoldgico
em Jogos Digitais)
Inteligéncia Artificial para 60
Jogos 60
Empreendedorismo 60
Midiatizacao dos Games 150
Oficina de Advergame
330
Minimo 2000
Total 2010




