Alunos de Jogos tém projeto
aprovado na incubadora Cais
do Porto

Apdés meses de desenvolvimento e estruturacao de projetos, veio
a grande noticia para os integrantes da startup Playfull
Games. 0 projeto Gigamigos foi aprovado no processo de selecgao
da incubadora Cais do Porto, na drea de setores produtivos
prioritdrios. A ideia dos novos empreendedores visa
o desenvolvimento de jogos na drea de salde e educacao para
diagnosticar determinadas doencas, como por exemplo: a
dislexia e o TDAH. Inicialmente sera aplicado apenas
em criancas internadas, mas sera ampliado para as escolas e
para todas as faixas etarias.

0 Gigamigos é um projeto que além de poder proporcionar uma
melhoria na vida de muitas criancas, 1inicialmente, por
envolver o ludico, é uma ferramenta de extrema importancia
para o dia a dia dos médicos, que poderdo obter diagnésticos
mais precisos diariamente através dos jogos que fardao parte
deste ambiente virtual e que proporcionardo tematicas
educativas, para que a crianca nunca deixe de aprender, mesmo
estando em um ambiente hospitalar, afirma Rogério Aradjo,
graduado em Jogos Digitais na Universidade Catélica de
Pernambuco.

Para o professor e coordenador do curso de Jogos da Unicap,
Breno Carvalho, a noticia além de étima, comprova que 0 curso
possibilita aos alunos conhecimento para
serem empreendedores e, nao apenas, futuros funcionarios.
“Esse projeto pode revolucionar a forma de diagnosticar e
tratar as criancas com tais doencas, demostrando que a
tecnologia e os conceitos dos games estao presentes para
ajudar e agregar valor aos servicos de salde e educacao
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profissional”, afirma.
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Empreendedores: Tiago
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Perseu Bastos, Lucas
Alencar (ao centro),
Rogério Aralujo e Tiago
Trigo

Formada em junho de 2011, em uma atividade de extensao
desenvolvida na Unicap, os trés sécios fundadores da Playfull
Games, Perseu Bastos (Diretor de Negécios e Design),
Lucas Alencar (Diretor de Criacao) e Rogério Araujo (Diretor
de Desenvolvimento), atualmente formados pela primeira turma
de Jogos Digitais da Unicap, contam, hoje, com mais
dois integrantes na equipe, Tiago Fonseca (Gerente de
Criacao), também formado em Jogos Digitais, e Tiago Trigo
(Gerente de Desenvolvimento), que estd se formando em Sistemas
de Informacao este ano.

Atualmente a empresa atua em diversas frentes de negdcios
voltadas para jogos, como os “advergames”, solucbes que
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utilizam conceitos de jogos na publicidade e *“gameficacao”,
estratégias de marketing que engaja o consumidor a usar
elementos de jogos no dia a dia. 0Os sdcios ainda planejam
lancar um curso a distancia sobre game design. “Temos bons
profissionais em nossa cidade que estao sendo mal aproveitados
e coletados por empresas de fora. Queremos mostrar que é
possivel realizar seus sonhos e projetos”, afirma Perseu
Bastos.
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