10 dicas de como fazer um
game de sucesso para 1Phone e
Android

Alguns jogos para iPhone e Android foram sucesso instantaneo
de vendas e viraram a coqueluche dos mercados de games. Varios
desenvolvedores, principalmente os independentes, esperam
criar o préximo “joguinho” e se transformar em milionario da
noite para o dia.

Esse cenario s6 é possivel com o surgimento de novos modelos
de distribuicao de games, aliado a proliferacao de ferramentas
que tornam a criacao de jogos para essas plataformas algo
muito simples e democrdtico de ser feito.

Mas a grande verdade é que essa facilidade pode ser também o
caminho para desenvolvedores que estao apenas comecando, e
querem ter a oportunidade de colocar o seu game no mercado.
Passar por todo o processo de criacao de um jogo, de seu
planejamento até a sua publicacao, é uma das grandes maneiras
de se ganhar experiéncia na indlstria, e preparar quem esta
comecando para o que esta por vir.

Por isso resolvi criar uma lista de dez dicas de sucesso para
o desenvolvimento de jogos para essas plataformas. Apenas
explicando: essas dicas foram criadas de maneira subjetiva,
sem nenhuma analise cientifica. Elas sao frutos apenas da
minha observacao em jogos que ja foram sucesso e que, se nao
garantir o sucesso, poderao ajudar a pensar em como criar o
seu game.

Fonte: GameReporter
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