
Transformers Universe MMO
O game terá foco na ação e nas três “qualidades básicas” da
série, segundo os desenvolvedores: conflito, jogo em equipe e
preocupação  social  (o  cuidado  com  os  humanos).  Nele  os
jogadores  poderão  criar  e  jogar  como  seu  próprio  Autobot
ou  Decepticon.  As  personalizações  incluem,  além  das
aparências,  o  estilo  de  combate.
O lançamento de Transformers Universe, MMO, jogo online para
multidões, acontece em 2012 pela Jagex Games Studio.
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