
Inscrições  para  oficinas  no
Continuum encerram hoje

Além  de  palestra  e  mostra  de
vídeos, acontecerá oito oficinas
no Continuum – III Festival de
Arte e Tecnologia do Recife. Os
interessados  nas  oficinas  têm
até hoje, dia 15 deste mês, para
preencher  um  cadastro  para
participar. É preciso ter mais
de 14 anos para participar – com

exceção da oficina Metareciclagem, que aceita alunos entre 10
e 18 anos. Os candidatos selecionados serão avisados via email
ou telefone. Todas as atividades do Continuum são gratuitas.

Veja quais oficinas terão inscrições abertas hoje à tarde:

 

PURE.DATA

Instrutor: Cristiano Figueiró

23 e 24 de março – 14h às 18h

Com  um  enfoque  teórico/prático,  indo  do  conceito  até  a
execução de um projeto de arte interativa, a oficina aborda o
básico da sintaxe, o roteiro do fluxo de dados, programação
até  técnicas  de  colaboração.  Os  alunos  são  encorajados  a
levarem  seus  computadores  para  a  oficina  para  instalarem
programas e disponibilizarem os resultados na Internet.

Pré-requisito: levar o próprio computador

 

WEBRADIO E PODCAST

https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=702
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=702
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/wp-content/uploads/2012/03/continum2012-ok.jpg


Instrutor: Jarmeson de Lima

28 e 29 de março – 14h às 17h

Esta  oficina  apresenta  programas  voltados  a  gravação  de
podcast como também ensina técnicas de edição e criação de
blogs, espaços virtuais para armazenar este podcast. Com a
oficina, pretendemos capacitar turmas de alunos de forma a
criarem seus próprios programas de rádio online em formato
podcast para veiculação na Internet. Ao final, os alunos irão
aplicar  as  técnicas  aprendidas  para  edição  de  áudio  em
software livre e sua posterior publicação

 

MÁQUINA E CÓDIGO

Instrutores: Lucas Wheirthen e Jason Aston

30 de março – das 14h às 18h

A  oficina  irá  oferecer  uma  introdução  ao  Arduino  e
openFrameworks. O objetivo é ajudar e encorajar pessoas a
iniciarem  seus  próprios  projetos  que  envolvam  design
interativo e robótica. A oficina apresentará habilidades e
técnicas básicas de circuitos que usam sensores para controlar
softwares  que  servirão  de  base  para  construção  de  obras
artísticas.

Pré-requisitos: conhecimentos básicos de programação e levar o
próprio computador

 

METARECICLAGEM

Instrutor: J. Azevedo

29 de março – das 14h às 18h

Voltada para o público infanto-juvenil, o artista plástico



J.Azevedo  faz  uma  viagem  lúdica  pelo  fantástico  mundo  da
ficção científica mostrando como cada peça do chamado lixo
tecnológico pode dar vida a robôs, naves espaciais, entre
outros brinquedos e objetos.

Pré-requisito: ter entre 10 e 18 anos

 

Inscreva-se agora: http://ow.ly/9xsda


