Professor de Jogos Digitais
apresentara artigo no SBGames
2011

0 professor do curso de Jogos Digitais Bruno Oliveira ira
apresentar trabalho no X Simpdésio Brasileiro de Jogos e
Entretenimento Digital (SBGames201l), que acontece de 7 a 9 de
novembro, em Salvador. 0 tema de seu artigo é “Prototipagem em
Papel como Ferramenta de Desenvolvimento de Advergames
Sociais”.

Professor Bruno Oliveira

Segundo Oliveira, o artigo mostra, brevemente, as vantagens de
se fazer prototipagem de um jogo durante o seu
desenvolvimento. No estudo de caso nao havia tempo e recursos
humanos para desenvolvimento de protétipo digital e por isso
foi usado um de papel. Usando este protdétipo e uma planilha
eletrb6nica para simular os cdalculos, pode-se ganhar tempo no
desenvolvimento do projeto — um jogo social para o Facebook.

0 artigo, inscrito na Trilha de Artes & Design do Evento, foi
desenvolvido em conjunto com outros professores, Felipe
Calado, Luis Arthur Vasconcelos, André Neves e Fabio Campos. O
SBGames € um dos mais importantes eventos académicos da area
realizados no Brasil.


https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=520
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=520
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=520
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/wp-content/uploads/2011/11/bruno-1.jpg

Saiba mais sobre o evento: http://www.sbgames.org/sbgames2011/


http://www.sbgames.org/sbgames2011/

