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0 curso de Jogos Digitais e a Agéncia Combogdé da Unicap vao
promover, no dia 2 de marc¢o, no auditdério G1l, uma noite de
palestras, com profissionais e pesquisadores de fora da
Universidade. 0 evento serd aberto a alunos e professores de
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todos 0s cursos da Catdlica interessados nos temas a serem
abordados.

A primeira palestra sera com o profissional da d&rea de
Animacao Aulo Licinio, que falara sobre suas experiéncias fora
do Brasil como animador em producles para o cinema (filme
Animais Fantasticos — Série Harry Potter) e também para jogos
digitais. A segunda palestra sera com Anna Priscilla,
pesquisadora de interface ludicas e jogos hibridos na UFPE,
que apresentara algumas iniciativas desenvolvidas pelo seu
grupo, na implementacao de objetos de interacao baseados em
brinquedos fisicos. Estes objetos podem ser aplicados
juntamente com jogos digitais, para melhorar a experiéncia de
interacdao do usudrio, em aplicacdes para diversas areas como
Educacao, Saude, Entretenimento, dentre outras.



