
Evento  na  Unicap  divulgará
vencedores  do  Desafio
ECORECIFE 2.0
Na próxima terça-feira (22/03) será divulgado em evento na
Unicap os vencedores do Desafio ECORECIFE 2.0, promovido pela
Secretaria de Meio Ambiente e Sustentabilidade da Prefeitura
do  Recife  em  parceria  com  o  Curso  de  Jogos  Digitais  da
Universidade Católica de Pernambuco.

O Desafio consistia no desenvolvimento de jogos digitais com
o objetivo incrementar e unir a ludicidade e o uso das novas
tecnologias às ações transformadoras da Educação Ambiental na
cidade do Recife.

Você vai se admirar com os novos jogos da Turminha Mangue e
Tal que estão chegando aí.

Dia: 22 de março de 2016
Local: Espaço Receptivo da Unicap (Bloco G)
Horário: 18h30
Entrada Franca

Mais informações no site do Desafio ECORECIFE 2.0

https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=2849
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=2849
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=2849
http://www.recife.pe.gov.br/desafioecorecife/

