Ludificacao é tema da 432
edicao do Unigames 2014

0 Unigames € um evento para ser apresentados cases e debater
assuntos ligados ao ambiente digital em jogos para web e
mobile, a exemplo de design, arte visual e novas tecnologias
para producao de games e advergames. Nesta quarta edicao,
temos com a tematica “Ludificacao: games além do
entretenimento”.

Serao discutidos e apresentados temas sobre jogos para
educacao sobre meio ambiente, metodologias para
desenvolvimento de personagens, realidade virtual para jogos e
aplicacdes ludicas no mercado de saude. Nessa edicao teremos a
apresentacao de pesquisas cientificas, uma delas produzida por
um aluno de Jogos Digitais da Unicap e apresentada num
congresso internacional. Outra novidade sera a oficina de
Unreal Engine 4, que sera ministrada pelo alunos de Jogos
Digitais e professor da Saga — arte e animacao, Bruno Lima.

Também teremos a presenca de um convidado especial, Raul
Javales que é consultor do MIT e da Universidade de Stanford,
além de empreendedores relatando suas experiéncias em projetos
de jogos. Aberto ao publico, acontecera durante trés dias, 05,
06 e 07 de novembro de 2014 e contara com palestras de
profissionais, egressos e professores.


https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=2230
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=2230
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Games além do entretenimento

05, 06 e 07 | NOVEMBRO | 18h30
BLOCO A | SALA 510 | UNICAP
Entrada Gratuita

Inscri¢des e informacdes: www.unicap.br/unigames2014

PROGRAMACAO

05/11 | SALA 510 | BLOCO A | UNICAP

19h | The state of the art in Virtual Reality applied to
digital games: a literature review
Gabriel Soares

19h30 | Metodologia de design aplicada a concepcao de
personagens em curso técnico de jogos digitais
Valeska Ferraz Martins

20h | Géneros Textuais em Jogos Digitais
Luiz Eduardo Cerquinho Cajueiro

06/11 | SALA 406 | BLOCO A | UNICAP

14h — 18h | Oficina de introducao a Unreal Engine 4
Bruno Lima [Saga — School of Art, Games and Animation]



06/11 | SALA 510 | BLOCO A | UNICAP

19h | Desenvolvimento de jogos educativos
Daniel Nipo

19h30 | Realidade Virtual e as Novas Fronteiras na Educacao
Ricardo Teixeira da Silva

20h | Projeto Can Games
Eraldo Guerra

07/11 | SALA 510 | BLOCO A | UNICAP

19h | Ludificacao — games além do entretenimento
Raul Javales

22h | Sorteio de Brindes

INSCRICOES E INFORMACOES

Unigames 2014


https://www1.unicap.br/unigames2014/

