
Recife: A cidade Playable
O Projeto Recife: A cidade Playable é parte do programa de ate
e criatividade Transform 2012-Brasil 2016 , uma parceria entre
o Porto Digital (Recife) e da British Council (Reino Unido),
que  busca  desenvolver  o  diálogo  artístico  entre  os  dois
países, permitindo que artistas e profissionais compartilhem
experiências e colaborem em projetos sobre mudança criativa e
social para as instituições, indivíduos e comunidades.

Recife: A cidade Playable baseia
na experiência de trabalho com a
interseção  da  cultura  e  da
tecnologia  digital  para  reunir
artistas  britânicos  e
brasileiros,  produtores,
empresários  e  especialistas  em

tecnologia  para  explorar  e  desenvolver  novas  idéias  que
incentivam a participação audiência e participação na cultura.

 

O objetivo do programa é:

Explorar como a inovação no pensamento criativo pode
modificar e fortalecer as economias
Desenvolver redes de contato e explorar o potencial para
o intercâmbio e a coprodução em nível internacional
Permitir  a  troca  direta  e  a  aplicação  prática  de
conhecimento, habilidade, ferramentas e ideias
Incentivar o público a se envolver com novos trabalhos
digitais e práticas culturais
Construir as bases para uma estratégia de colaboração
com duração de quatro anos

O programa consiste em três vertentes do projeto que culminará
(e formam a base) de um festival de fim de semana em Recife,
em agosto de 2013: produtores que produzem, Laboratório Cidade

https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/?p=1088
http://transform.britishcouncil.org.br/
https://www1.unicap.br/tecnologicos/jogos/wp-content/uploads/2012/10/rpc.jpg


reproduzível e Festival. 

Acesse  o  site  para  maiores  informações  e  para  saber  como
participar do projeto.

http://transform.britishcouncil.org.br/pt-br

