Robo Livre assume curadoria
de robotica da Campus Party
Brasil

Iniciativa pernambucana ira trabalhar conceitos de inovacao,
metareciclagem e robdética livre para a edicao do préximo ano
do evento, em Sdo Paulo

Dentre as novidades previstas para a préxima Campus Party
Brasil (CPBR6), maior evento tecnoldgico do mundo nos campos
de inovacdo, ciéncia, cultura e entretenimento digital, que
ano passado reuniu mais de 7.500 campuseros na cidade de Sao
Paulo, estd o anuncio de que a iniciativa pernambucana Robé
Livre assume a curadoria da area de robdtica do evento.

Rodrigo Medeiros — Professor do
Curso de Jogos Digitais da Unicap

Depois de exitoso trabalho desenvolvido pelo Rob6 Livre na
curadoria da area durante a Campus Party Recife, ocorrida em
junho deste ano, o objetivo é levar para a edicao nacional do
evento 0s processos de inovacao, metareciclagem e robodtica
livre. “Esses conceitos sao a tonica das atividades que
desenvolvemos com nosso projeto e sempre foram os principais
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temas de interesse da parte de robdética da CPBR. Nossa
intencao é contribuir para a desmistificacao da robdtica e da
tecnologia, ao trabalharmos com o cardter de experimentacao e
focados em projetos”, afirma Rodrigo Medeiros, responsavel
pelo projeto Robd Livre e professor do curso de Jogos Digitais
da Universidade Catdélica de Pernambuco.

A expectativa é levar para os 8.000 campuseros esperados na
CPBR6 temas mundialmente reconhecidos como os mais inovadores
em se tratando de robdtica, que assim como na edicao recifense
contou com palestras sobre protocolos de comunicacao
unificados, microcontroladores e VANTS — veiculos autdénomos
nao tripulaveis.

0 Robo Livre

Criados e programados por poucos e utilizados por muitos, os
dispositivos tecnolodgicos estao mediando a nossa relacao com o
mundo em escala cada vez maior. Neste contexto, o aprendizado
de nocdes basicas de robotica e linguagem tecnolégica é campo
essencial para a compreensao das caixas-pretas desses
aparatos. 0 Robd Livre surge para ajudar a preencher essa
lacuna no desenvolvimento pedagdégico de estudantes do ensino
fundamental e médio, fomentando o interesse e o aprendizado em
torno do funcionamento dos aparelhos que regulam nosso
trabalho, estudo, lazer e as tarefas mais corriqueiras do
cotidiano.

Ao trabalhar com um viés que procura desmistificar a
tecnologia, a Rob6 Livre desenvolve suas atividades ancorada
no slogan “é facil fazer”, que evidencia a robdtica como um
area de experimentacao e pesquisa aberta a qualquer pessoa,
independente de conhecimento prévio sobre o tema, formacao,
idade ou condicao sociocultural.

Com uma Plataforma para desenvolvimento colaborativo que



comecou a ser projetada ha mais de sete anos, o Rob6 Livre
ampliou sua acao em 2010, com a formacao do seu programa de
inclusao tecnoldégica. Com o intuito de formar grupos de
pesquisa autossuficientes em robdtica em cada instituicao em
que atua, a iniciativa atualmente opera seis nlcleos de
pesquisa e desenvolvimento das suas atividades na Escola
Estadual Poeta Manuel Bandeira, no Colégio de Aplicacao da
UFPE, no Colégio Apoio, no CRC Marista, no SENAI e no Espaco
Ciéncia.
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